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1  总    则
1.0.1　为规范混凝土结构施工建筑信息模型应用软件的开发与应用，统一建筑信息模型应用于混凝土结构施工阶段的信息交换数据，提高信息应用效率和效益，制定本标准。

1.0.2　本标准适用于建筑工程混凝土结构施工P-BIM软件的开发与应用。

1.0.3　混凝土结构施工P-BIM软件的开发与应用，除应执行本标准的规定外，尚应符合国家现行有关标准的规定。
2  术    语
2.0.1　建筑信息模型  building information model（BIM）
以三维数字技术为基础，集成建筑设计、建造、运维等全过程各种相关信息的工程数据模型，是对建筑项目的物理特性和功能特性的数字化表达。
2.0.2　建筑信息模型应用  building information modeling
建筑信息模型在工程项目中的各种应用及业务流管理的统称。
2.0.3　任务信息模型    task information model
以专业及管理分工为对象的子建筑信息模型。
2.0.4　混凝土结构施工任务信息模型  concrete structure construction task information model
以混凝土结构施工专业及管理分工为对象的子建筑信息模型。
2.0.5　混凝土结构施工任务信息模型应用  concrete structure construction task information modeling
面向完成混凝土结构施工目标并支持混凝土结构施工相关方交换和共享信息、协同工作的混凝土结构施工信息模型各种应用及任务流程管理的统称。
2.0.6　协同工作  teamwork associate
建筑信息模型建立和应用过程中涉及多个专业共同完成某一事项统称为协同工作。
2.0.7　混凝土结构施工应用软件  concrete structure construction P-BIM software
以完成混凝土结构施工任务为目标，融合我国法律法规、工程建设标准和专业及管理工作流程并按照混凝土结构施工任务工作方式实现信息交换和共享的建筑信息模型应用软件。
3  基 本 规 定
3.0.1　混凝土结构施工应用软件读取的相关方任务信息模型数据应完整准确。使用相关方任务模型数据之前，应确认其为最终版本。
3.0.2　混凝土结构施工应用软件应具有处理读入数据形成混凝土结构施工信息模型的功能，并应能准确记录现场混凝土结构施工信息。
3.0.3　混凝土结构施工应用软件应能输出满足相关任务方需要的混凝土施工任务信息模型数据。
3.0.4　混凝土结构施工任务信息模型应完整记录混凝土结构施工信息的所有权状态、信息的创建者与编辑者、信息创建和编辑的时间以及所使用的软件工具及版本。

3.0.5　混凝土结构施工任务信息模型数据交付给相关任务方之前，应进行审核，并确认为最终版本。

3.0.6　混凝土结构施工应用软件读取及输出的任务信息模型数据，其类型和格式应符合现行国家标准《建筑信息模型应用统一标准》GB ××××与《建筑工程信息模型存储标准》GB ××××的有关规定。
4  任务信息模型数据读入
4.1  建筑设计任务信息模型数据读入
4.1.1　建筑设计任务信息模型应提供建筑物基本信息、主要建筑构件信息、主要建筑细节信息等。
4.1.2　建筑物基本信息应包括建筑物用途、设计使用年限、建筑面积、总高度、层数、层高。
4.1.3　主要建筑构件信息应包括楼面、地面、柱、外墙、外幕墙、屋顶、内墙、门窗、楼梯、坡道、电梯、管井、吊顶等建筑构件的编号、类型、形状数据、尺寸数据、定位数据。
4.1.4　主要建筑细节信息应包括与混凝土结构相连接的栏杆、扶手、装饰构件、功能性构件等建筑细节的编号、类型、形状数据、尺寸数据、定位数据。
4.2  结构设计任务信息模型数据读入
4.2.1　结构设计任务信息模型应提供建筑结构基本信息、混凝土结构构件设计信息、混凝土结构构件间的连接设计信息、混凝土结构构件与钢结构构件的连接设计信息、混凝土结构构件与基础结构构件的连接设计信息、混凝土结构的工程量统计信息。
4.2.2　建筑结构基本信息包括结构体系、结构高度、结构层数、设计使用年限、抗震设防烈度、抗震等级、设计地震分组、场地类别、结构安全等级、轴网、标高。
4.2.3　混凝土结构构件设计信息应包括梁、柱、板、墙、支撑等混凝土构件的编号、类型、形状数据、尺寸数据、定位数据、预留孔洞信息、混凝土材料信息、钢筋材料信息，并应符合下列规定：
1　混凝土材料信息应包括混凝土强度等级、耐久性要求、抗渗性要求；
2　钢筋材料信息应包括钢筋编号、强度等级、公称直径或公称截面面积数据、形状数据、尺寸数据、定位数据、钢筋性能要求信息、钢筋制作及检测要求信息、钢筋构造要求信息。
3　预留孔洞信息应包括设有预留孔洞的构件编号、预留孔洞的形状数据、尺寸数据、定位数据。

4.2.4　混凝土结构构件的连接设计信息应包括相互连接的混凝土结构构件的编号、连接定位数据、连接处纵筋编号及定位数据。
4.2.5　混凝土结构构件与钢结构构件的连接设计信息应包括与混凝土结构连接的钢结构构件信息、连接节点信息，并应符合下列规定：

1　与混凝土结构连接的钢结构构件设计信息应包括钢结构构件的编号、类型、形状数据、尺寸数据、定位数据。

2　连接节点信息应包括连接节点编号、连接处预埋件的编号、预埋件形状数据、尺寸数据、预埋件在混凝土结构表面与内部的定位数据、连接处混凝土结构施工工艺要求信息。

4.2.6　混凝土结构构件与基础结构构件的连接设计信息应包括与混凝土结构连接的基础结构构件设计信息、连接设计信息，并应符合下列规定：

1　与混凝土结构连接的基础结构构件设计信息应包括基础结构构件的编号、类型、形状数据、尺寸数据、定位数据。

2　连接设计信息应包括连接编号、连接处基础结构构件编号、构件中的钢筋编号与定位信息。

4.2.7　工程量统计信息应包括混凝土用量数据、钢筋用量数据、混凝土结构构件的重量数据。
4.3  专业设计任务信息模型数据读入
4.3.1　幕墙深化设计任务信息模型应提供与混凝土结构相连的幕墙构件设计信息、连接节点设计信息，并应符合下列规定：
1　幕墙构件设计信息应包括与混凝土结构连接的幕墙构件编号、类型、形状数据、尺寸数据、定位数据。

2　连接节点设计信息应包括连接节点编号、连接处预埋件的编号、预埋件形状数据、预埋件在混凝土结构表面与内部的定位数据、连接节点处混凝土结构施工工艺要求。

4.3.2　机电深化设计任务信息模型应提供与混凝土结构施工相连的机电设备与管道设计信息、连接节点设计信息、埋入管路设计信息、与机电工程施工相关的混凝土结构施工预留孔洞设计信息，并应符合下列规定：
1　设备与管道设计信息应包括与混凝土结构连接的设备与管道编号、类型、形状数据、尺寸数据、定位数据。

2　连接节点设计信息应包括连接节点编号、连接节点处设备与管道编号、连接处预埋件的编号、预埋件形状数据、尺寸数据、预埋件在混凝土结构表面与内部的定位数据、预埋件处混凝土结构施工工艺要求信息；
3　埋入管线设计信息应包括埋入管线编号、形状数据、尺寸数据、定位数据、对混凝土结构施工工艺要求信息。

4　预留孔洞设计信息应包括预留洞编号、预留孔洞位置处安装机电设备的编号数据、预留孔洞形状数据、预留孔洞定位数据、预留孔洞处混凝土结构的施工工艺要求信息。

4.4  地基基础施工任务信息模型数据读入
4.4.1　地基基础工程施工任务信息模型应提供与混凝土结构构件相连的基础结构构件的建成信息、地基基础施工进度信息、地基基础施工验收信息。
4.4.2　与混凝土结构构件相连的基础结构构件的建成信息应包括基础结构构件编号、类型以及地基基础施工完成后构件的形状数据、尺寸数据、定位数据、施工偏差信息、混凝土材料信息、钢筋材料信息。
4.4.3　地基基础施工进度信息应包括地基基础工程计划施工进度、实际施工进度。

4.4.4　地基基础施工验收信息应包括地基基础分部分项工程的验收记录、验收结论与意见。
5  混凝土结构施工应用软件
5.1  一 般 规 定

5.1.1　相关方施工任务信息模型读入完成后，混凝土结构施工应用软件应具备构件结构组织自定义功能，并应具备构件信息的后期整理、查询、定位、添加等功能。
5.1.2　混凝土结构施工应用软件宜具有钢筋翻样、混凝土材料设计、模板脚手架设计、现场施工管理、虚拟建造等功能。
5.1.3　混凝土结构施工应用软件应读取相关方任务信息模型数据，并对读入数据进行处理获得混凝土结构施工所需数据和信息。
5.1.4　混凝土结构施工应用软件应创建混凝土任务信息模型，并应将混凝土结构施工信息存储到任务信息模型中。
5.1.5　混凝土结构施工应用软件应记录现场混凝土结构施工信息，并根据实际施工信息更新任务信息模型，形成建成状态的混凝土结构信息模型。
5.1.6　混凝土结构施工应用软件应能够根据施工需要及相关任务方的需求输出电子化技术和管理文件资料。
5.1.7　混凝土结构施工应用软件应符合现行国家标准《混凝土结构工程施工规范》GB 50666、《混凝土结构工程施工质量验收规范》GB 50204的有关规定。
5.2  钢 筋 翻 样
5.2.1　混凝土结构施工应用软件读取的相关方任务信息应包括混凝土构件的钢筋材料信息。
5.2.2　混凝土结构施工应用软件应对读入数据进行处理后确定钢筋翻样信息，包括钢筋编号、钢筋所在构件编号、钢筋型号、公称直径或面积数据、断料形式、断料长度数据、钢筋根数数据、钢筋重量数据等。
5.2.3　混凝土结构施工应用软件应对钢筋进行编码。钢筋编码应与设计任务模型中的钢筋编码保持一致关系。
5.2.4　混凝土结构施工应用软件应对读入数据进行处理后确定钢筋连接设计信息，并应符合下列规定：

1　钢筋连接设计信息应包含相互连接钢筋的编码、连接类型信息、连接定位信息、尺寸信息；
2　采用绑扎连接时，连接设计信息还应包含搭接长度等；
3　采用直螺纹套筒时,连接设计信息还应包含套筒尺寸、丝牙尺寸、套筒级别等；
4　采用焊接时，连接信息还应包含焊缝长度、焊材参数等。
5.2.5　混凝土结构施工应用软件应能够计算现场钢筋用量。
【条文说明：混凝土结构施工软件应能够根据结构类型、施工楼层、施工区域、施工进度计划、钢筋种类、损耗量等信息计算现场钢筋用量。】
5.3  混凝土材料设计
5.3.1　混凝土结构施工应用软件读取的相关方任务信息应包括混凝土构件的混凝土材料信息。
5.3.2　混凝土结构施工应用软件宜具有混凝土配合比设计功能。
5.3.3　混凝土结构施工应用软件应对每批次生产或采购的混凝土材料进行编码。

5.3.4　混凝土结构施工应用软件应对读入数据进行处理后确定混凝土材料设计信息，包括混凝土所在构件编号、水泥设计信息、粗骨料设计信息、细骨料设计信息、拌合用水设计信息、掺合料设计信息、外加剂设计信息，并应符合下列规定：

1　水泥设计信息应包括水泥品种、强度等级、水泥用量等。

2　粗骨料设计信息应包括颗粒级配，针、片状颗粒含量、含泥量和泥块含量、压碎指标、粗骨料用量等。

3　细骨料设计信息应包括分区及级配，含泥量和泥块含量、氯离子含量、细骨料用量等。
4　拌合用水设计信息应包括水的类型、pH值、不溶物含量、可溶物含量、氯化物含量、硫酸盐含量、硫化物含量、水的用量等。

5　掺合料设计信息应包括掺合料种类、掺合料性能指标、掺合料用量等。

6　外加剂设计信息应包括外加剂种类、外加剂性能指标、外加剂用量等。

5.3.5　混凝土结构施工应用软件应能够计算现场混凝土使用立方数。
【条文说明：混凝土结构施工应用软件应根据结构类型、施工楼层、施工区域、施工进度、混凝土强度等级、损耗量等信息计算现场混凝土使用立方数。】
5.4  模板脚手架设计
5.4.1　混凝土结构施工应用软件读取的相关方任务信息应包括混凝土构件的形状数据、定位数据、重量数据，待施工混凝土构件周边已建成结构的形状数据、位置数据、混凝土强度等。
5.4.2　混凝土结构施工应用软件应对模板构件、支架构件与配件、脚手架构件与配件进行编码。
5.4.3　混凝土结构施工应用软件应根据读入数据处理后形成模板与支架设计信息，包含模板设计信息、支架设计信息、模板与支架连接设计信息，并应符合下列规定：

1　模板设计信息应包括模板面板、肋、围檩与对拉螺栓的编号，面板、肋围檩与对拉螺栓的尺寸，面板、肋与围檩的连接关系，相邻模板的拼装连接，固定在模板上的预埋件、预留孔和预留洞的位置等。
2　支架设计信息应包括支架钢管与扣件的编号，钢管规格，钢管尺寸，扣件规格，立杆纵距，立杆横距，步距，立杆、水平杆及剪刀撑之间的连接关系，立杆底部的支撑位置及支撑处结构强度要求、支架与主体结构连接位置等。
3　模板与支架连接设计信息应包括相互连接的模板构件与支架构件的编号、支架构件在模板构件上的支撑位置、形式等。
【条文说明：本条的相关信息基于《建筑施工模板安全技术规范》JGJ 162-2008确定。】

5.4.4　混凝土结构施工应用软件应根据读入数据处理后形成脚手架设计信息。脚手架设计信息应包括脚手架钢管与扣件的编号，钢管规格，钢管尺寸，扣件规格，立杆纵距，立杆横距，步距，立杆、水平杆及剪刀撑之间的连接关系，连墙件位置，脚手板材质及尺寸，围挡板网的材质及尺寸等。
5.4.5　混凝土结构施工应用软件宜根据模板及支架设计信息建立模板与支架的三维模型，根据脚手架设计信息建立脚手架的三维模型。

5.4.6　混凝土结构施工应用软件宜具有模板翻样功能，并能输出模板下料加工图。

5.4.7　混凝土结构施工应用软件宜包含模板及支架、脚手架系统的受力分析功能，并根据受力分析结果对模板及支架、脚手架设计进行优化。
5.4.7　混凝土结构施工应用软件宜具有自动生成模板与脚手架专项方案的功能。
5.4.8　混凝土结构施工应用软件应能够计算现场模板用量、支架钢管及其配件用量、脚手架钢管及其配件用量。
5.5  现场施工管理
5.5.1　混凝土结构施工应用软件应记录现场施工钢筋材料信息、混凝土材料信息、模板施工信息、脚手架施工信息、混凝土结构施工信息、混凝土结构拆模后检查信息、混凝土结构分部分项工程验收信息。

5.5.2　现场施工钢筋材料信息应包括钢筋进场信息、钢筋加工信息、钢筋安装信息、钢筋连接施工信息，并应符合下列规定：
1　钢筋进场信息应包括钢筋生产厂家、钢筋进场时间、质量证明文件、外观质量检查记录、钢筋送检报告等。
2　钢筋采用成型钢筋时，钢筋进场信息应包含钢筋加工厂家、钢筋完成时间及进场时间、成型钢筋的质量证明文件、成型钢筋所用材料质量证明文件、成型钢筋送检报告等。
3　钢筋加工信息应包括钢筋编号、加工时间、形状与尺寸偏差数据。钢筋编号应与钢筋翻样信息中的钢筋编号一致。
4　钢筋安装信息应包括钢筋编号、安装时间、钢筋所在构件的编号、安装偏差数据、钢筋安装后对品种、级别、规格、数量及位置的检查记录信息。
5　钢筋连接施工信息应包括相互连接的钢筋编号、钢筋接头百分率检查记录信息。对钢筋焊接和机械连接，还应包括施工前的工艺检验记录信息、外观质量检查记录信息、机械接头的型式检验报告。对搭接连接接头，还应包括搭接长度抽查记录信息。
5.5.3　现场施工混凝土材料信息应符合下列规定：

1　采用现场搅拌混凝土时，现场施工混凝土材料信息应包括原材料进场质量检查记录，混凝土在生产过程的质量检查记录，混凝土抗压强度试验报告，耐久性试验报告、坍落度与维勃稠度的检验记录信息；
2　采用预拌混凝土时，现场施工混凝土材料信息应包括混凝土生产厂家、混凝土出厂时间与进场时间、混凝土配合比通知单、混凝土强度报告、混凝土质量合格证、混凝土运输单、交货时坍落度、扩展度与维勃稠度的检验记录信息。

5.5.4　现场施工模板施工信息应包括模板构件编号、生产厂家信息、产品合格证信息、进场检验检测记录信息、模板安装质量检查记录信息、模板的使用次数信息、混凝土施工过程的模板检查记录信息、模板实际用量信息等。模板构件编号应与模板设计信息中的模板构件编号一致。
5.5.5　现场施工脚手架施工信息应包括脚手架钢管及配件的编号、生产厂家信息、产品合格证信息、进场检验检测记录信息、送检报告信息、脚手架安装质量检查记录信息、脚手架钢管及配件实际用量信息等。脚手架钢管及配件的编号应与脚手架设计信息中构件与配件的编号一致。
5.5.6　混凝土结构构件施工信息除应包括构件施工所涉及的钢筋材料信息、混凝土材料信息、模板施工信息、脚手架施工信息外，还应包括构件编号、实际施工日期、构件涉及的隐蔽工程验收记录信息、浇筑前对混凝土拌合物的检查记录信息、混凝土试块信息、混凝土入模温度记录信息、大体积混凝土构件的温度测控记录信息、混凝土浇筑过程对模板脚手架变形以及钢筋和预埋件位置的检查记录信息、施工缝与后浇带留设信息、混凝土养护记录信息。

5.5.7　混凝土结构拆模后检查记录信息应包括被检查构件的编号、形状数据、定位数据、施工偏差信息、外观质量检查记录信息、预埋件的数量与定位数据、构件的连接与构造做法检查记录信息、结构施工偏差信息。
5.5.8　混凝土结构分部分项工程验收信息应包括关于外观质量的验收记录、关于结构和构件尺寸与位置的验收记录、验收结论与意见。
5.5.9　混凝土结构施工应用软件宜具有编码识别功能，并宜安装在移动终端中用于现场检查。编码识别功能应符合下列规定：

1　混凝土结构施工应用软件应根据钢筋编码获得钢筋翻样信息、钢筋连接信息。
2　混凝土结构施工应用软件应根据混凝土材料的编码获得混凝土材料设计信息。
3　混凝土结构施工应用软件应根据模板编码获得模板设计信息。
4　混凝土结构施工应用软件应根据脚手架钢管与配件编码获得脚手架设计信息。

5　混凝土结构施工应用软件应根据混凝土结构构件编码获得混凝土构件设计信息。

5.5.10　混凝土结构施工应用软件宜能够在施工现场根据构件类型信息显示相关构件的验收标准。

5.5.11　混凝土结构施工应用软件应根据混凝土结构施工过程出现的变更与施工偏差，对混凝土结构施工任务信息模型进行更新。
5.5.12　混凝土结构施工应用软件宜建立与三维激光扫描仪的接口，读取由三维激光扫描仪获得的现场混凝土结构三维模型，并与相关设计信息进行对比确定施工偏差。
5.6  虚 拟 建 造

5.6.1　混凝土结构施工应用软件读取的数据应包括混凝土构件设计信息、模板脚手架设计信息、混凝土结构施工进度信息、现场布置信息。
5.6.2　混凝土结构施工应用软件应根据读入数据进行混凝土结构虚拟建造，并应根据仿真结果对施工进度计划、施工方案、现场布置、材料进场安排等进行优化。

5.6.3　混凝土结构施工应用软件宜对施工阶段混凝土结构的受力进行分析，并根据分析结果对施工方案进行优化。
5.6.4　混凝土结构施工应用软件应根据现场实际施工进度、施工方案对虚拟建造过程进行更新，发现问题后应对后续的施工进度计划、施工方案等进行调整。
5.7  模 拟 仿 真
5.7.1　混凝土结构施工应用软件宜具有基于有限元的结构受力分析功能，能根据工况进行施工模拟仿真计算。
5.7.2　混凝土结构施工应用软件不满足本规程第5.7.1条规定时，应能够与有限元分析软件形成数据接口，并应满足下列规定：
1　混凝土结构施工应用软件应能够提取需要进行有限元分析的结构与构件信息，形成满足有限元软件分析的数据模型。数据模型应包括构件位置与尺寸、构件连接类型、边界约束条件、荷载条件等。
2　混凝土结构施工应用软件应能够读取有限元软件的施工模拟仿真计算结果信息，并将其存储在任务信息模型中。
5.7.3　当结构或构件经施工模拟仿真不能满足受力要求时，混凝土结构施工软件应能够调整施工方案。调整无效时，可将相关结构或构件信息传递给设计任务信息模型进行处理。
6  任务信息模型更新协同工作
6.0.1　混凝土结构施工任务信息模型应能向协调方软件输出需要相关任务方协同处理的任务需求，接收并存储协调方软件处理结果的输入，并能向协调方软件提供处理其他相关任务方协同任务所需要的数据。
6.0.2　混凝土结构施工过程中钢筋材料变更、混凝土材料变更、构件形状与尺寸的变更、构件位置的变更，应由结构设计任务信息模型与混凝土结构施工任务信息模型协同确定。

【条文说明：混凝土结构施工任务信息模型应将拟变更数据交予结构设计任务信息模型，结构任务信息模型应对变更数据进行确认，并向混凝土结构施工任务信息模型提供变更是否可行的信息。】
6.0.3　混凝土结构施工组织设计，应由混凝土结构施工任务信息模型、地基基础施工任务信息模型、钢结构施工任务信息模型、机电深化设计任务信息模型协同确定。

6.0.4　混凝土结构施工过程的碰撞检查，应由混凝土结构施工任务信息模型、钢结构施工任务信息模型、机电深化设计任务信息模型、幕墙深化设计任务信息模型协同完成。
7  任务信息模型数据交付
7.1  钢结构施工任务信息模型数据交付
7.1.1　混凝土结构施工应用软件交付钢结构施工任务的混凝土结构施工信息模型应包括与钢结构连接的混凝土结构构件建成信息、影响钢结构施工的混凝土结构施工设备设施信息、混凝土结构施工组织信息。
7.1.2　与钢结构连接的混凝土结构构件建成信息应包括混凝土结构构件编号、类型、构件建成后的形状数据、尺寸数据、位置数据、施工偏差数据，预埋件编号、预埋件建成后的形状数据、尺寸数据、位置数据、施工偏差数据。

7.1.3　影响钢结构施工的混凝土结构施工设备设施信息应包括设备设施的编号、形状数据、尺寸数据、位置数据。
7.1.4　混凝土结构施工组织信息应包括混凝土结构的施工进度计划信息、实际施工进度信息、施工流水段划分信息、与混凝土结构施工相关的现场布置信息、垂直运输设备的布置信息和与混凝土结构施工相关的使用信息。
7.2  砌体结构施工任务信息模型数据交付
7.2.1　混凝土结构施工应用软件交付砌体结构施工任务的混凝土结构施工信息模型应包括与砌体结构连接的混凝土结构构件建成信息、混凝土结构施工组织信息。
7.2.2　与砌体结构连接的混凝土结构构件建成信息应包括构件编号、类型、建成后的形状数据、尺寸数据、位置数据、施工偏差数据，预留钢筋编号、形状数据、尺寸数据、位置数据、施工偏差数据。
7.3  机电施工任务信息模型数据交付
7.3.1　混凝土结构施工应用软件交付机电施工任务的混凝土结构施工信息模型应包括混凝土结构建成信息、与机电设备相连接的混凝土结构构件信息、混凝土结构施工组织信息。
7.3.2　混凝土结构建成信息应包括混凝土结构施工完成后的标高数据、形状数据、跨度数据、施工偏差数据。
7.3.3　与机电设备相连接的混凝土结构构件建成信息应包括混凝土结构构件编号、类型以及施工完成后的形状数据、尺寸数据、位置数据、施工偏差数据，预埋件编号以及施工完成后的形状数据、尺寸数据、位置数据、施工偏差数据，预留孔洞的编号以及施工完成后的形状数据、尺寸数据、位置数据、施工偏差数据。
7.4  幕墙施工任务信息模型数据交付
7.4.1　混凝土结构施工应用软件交付幕墙施工任务的混凝土结构施工信息模型应包括混凝土结构建成信息、与幕墙构件连接的混凝土结构构件建成信息、后置埋件施工要求、混凝土结构施工组织信息。
7.4.2　与幕墙构件相连接的混凝土结构构件建成信息应包括构件编号、类型以及施工完成后的形状数据、尺寸数据、位置数据、施工偏差数据，预埋件编号以及施工完成后的形状数据、尺寸数据、位置数据、施工偏差数据。

7.4.3　后置埋件施工要求信息应包括后置埋件施工时在混凝土结构构件上钻孔的形状、尺寸、位置要求。
7.5  装饰装修施工任务信息模型数据交付
7.5.1　混凝土结构施工应用软件交付装饰装修施工任务的混凝土结构施工信息模型应包括混凝土构件建成信息、施工组织信息。
7.5.2　交付的混凝土构件建成信息应包括所有混凝土结构构件及非结构构件的编号、类型以及施工完成后的形状数据、尺寸数据、位置数据、施工偏差数据，所有预留孔洞的编号以及施工完成后的形状数据、尺寸数据、位置数据、施工偏差数据。
7.6  运维任务信息模型数据交付
7.5.1　混凝土结构施工应用软件交付运维任务的混凝土结构施工信息模型应包括三维竣工模型、电子化技术和管理文件资料。
7.5.2　混凝土结构施工应用软件生成的三维竣工模型应反映混凝土结构与构件施工完成后的实际状态，并应包含混凝土结构与构件在施工过程的各项信息。混凝土结构施工应用软件应能根据混凝土构件、钢筋材料、混凝土材料的编号查询到其施工过程信息。
7.5.3　电子化技术和管理文件资料应全面详实，并应满足运维过程检索查询的要求。
本规程用词说明

1  为便于在执行本标准条文时区别对待，对要求严格程度不同的用词说明如下：
1）表示很严格，非这样做不可的：
正面词采用“必须”，反面词采用“严禁”。
2）表示严格，在正常情况下均应这样做的：
正面词采用“应”，反面词采用“不应”或“不得”。
3）表示允许稍有选择，在条件许可时首先这样做的：
正面词采用“宜”，反面词采用“不宜”。
4）表示有选择，在一定条件下可以这样做的，采用“可”。
2  条文中指明应按其他有关标准执行的写法为“应符合……的规定”或“应按……执行”。
引用标准名录

1　《建筑信息模型应用统一标准》GB ××××
2　《建筑工程信息模型存储标准》GB ××××
3　《混凝土结构工程施工规范》GB 50666

4　《混凝土结构工程施工质量验收规范》GB 50204

